巧 


Nikon 


ニコン デジタルカメラ 

COOLPIX 

クールピクス L 3 



箱の中身を確認しよう 



PictureProject をインストールしよう 


m 

QP.26J 


am 臣ホ巧 iifl 


ンで見てみよう 



























11 の中身を確認しよ 
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p カスタマー登録のご案内 

PictureProject のインストール前またはあと 
に、 「 Welcome 」 ウィンドウで r カスタマー登録」 
ボタンをク U ックしていただ<と、インターネッ 
卜を通じてカスタマー登録を簡単に行うことび 
でさます（インターネットに接続でさる環境び必 
要です)。製品の最新情報や便利な情報を満載し 
たメールマガジンの配信を同時にお申し込みい 
ただけますので、ぜひご利用ください（登録時に 
必要な商品 ID は、付属のカスタマー登録カード 
に記載されています)。 

インターネットをご利用の方へ 

-デジタルカメラなどのカメラ製品の情報やオンラインアルバム、オンラ 
インショッピングなど、デジタルカメラと写真の楽しみを広げるホーム 
ページです。 

http://www.nikon-image.com 

-対応日 S の最新情報、ソフトウェアのアップデート、使用上のヒントな 
ど、最新の製品テクニカル情報は下記アドレスでご案内しています。 

http://www.nikon-image.com/jpn/support/index.htm 

-カスタマー登録は下記のホームページからを行えます。 

https://reg.nikon-image.com/ 
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撮影の準備をしよ 5 


























































哥桓 [ ^3 電源を ONli ■する _ 

1 モードセレクターを〇 ( オートモー ド）に 
合わせる 


II 

〇〇〇3 Jj 

- ' 



2 電源スイッチを押して、電源を ON にする 




^困 節電 モードと才ートパワーオフ 機能 

電源び日 N の状態で、何ち操作しないまま約己秒経過すると、液晶モ 
ニターび徐々に暗くなり、通常時の約己日％の明るさになります備電 
モード)。そのまま約 I 分（初期設定）経過すると、液晶モニターび消打 
し、待機状態に入ります。このとさ電源ランプび点滅します。シャッター 
ボタンを軽く押すと、電源日 N の状態に戻ります。待機状態のまま何ち 
操作しないでさらに約3分経過すると、電源び OFF になります。 


この簡単操作ガイドでご案内している操作手順は、カメラをご購入時 
の設定でお使いいただくことを前提にしています。 
















































言語と曰時を設ちする 


はじめて電源を ON にすると、表示言語やカメラの内蔵時計の曰時を 
設定する画面び表示されます。下の手順で設定してください。 


言語•日時の設定には、マルチセレクターを使います 


上を選ぶ 




左を選ぶ 



ミ夫定する 


ちを選ぶ 


下を選ぶ 

じ I 下の説明では、各ステップで操作するボタンを、カラーで囲んで 
术しています。 



•例：上または下を巧ず 




晒！)キャンセル風決定 


表示言語を選ぶ 


2 



© 日時設定 


日時設定をしますか？ 


いいえ 


風決定 


@を押すと、「曰時設定」画面 
に切り換わる 
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© 曰時設定 


日時設定をしますか？ 


はい 


風決定 


「はしりを選ぶ 
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0ワールドタイム 


2006 . 01 . 01 00:00 
@OK を Tokyo,Seoul 


J 圆夏時間 


風決定 


夏時間（サマータイム）を設定 
するときは、「夏時間」を選び 
@を押す 

• チェックボックスに囚びつき、夏時 
間び有効になります。時刻び]時間 
進みます。 

• 夏時間設定後、マルチセレクターの上 
を押して < ださい。 


© 自宅の設定 



マルチセレクターのちちを押し 
て、自宅のある地域を選ぶ 


4 



© ワールドタイム 


2006 . 01 . 01 00:00 



風ミ夫定 


@を押すと、 r ワールドタイム」 
の設定画面に切り換わる 

夏時間（サマータイム）を設定しない場 
合は、手順 巨へ お進みください。 


© 自宅の設定 



マルチセレクターのちを押す 
と、「自宅の設定」画面に切り 
換わる 


© 日時設定 



@を押すと、「曰時設定」画面 
に切り換わる 









































































マルチセレクターの上下で「年」 
を合わせる 



マルチセレクターの上下で「月」 
を合わせる 

下、 10、11 と同様の手順で、分単位 
まで時刻を合わせて < ださい。 




マルチセレクターのちを押す 
と、「月」の設定に切り換わる 



マルチセレクターのちを押す 
と、「年月曰の表示順」の設定 
画面に切り換わる 

「年月曰」の部分び点滅します。 





























































いぶいぶ撮影！ 


翊電池璋量と15録可態3ブ数を確認する 




衣 TJX なし 

電池は充分に残っています。 

回 
(点好） 

電池び残り少な < なりました。電池交換の準備をして< 
ださい。 

電池残量び 
ありません 

撮影でさません。電池を交換してください。 


囲 撮影した画像の記録制こついて _ 

撮影した画像は、カメラの内蔵メモ IJ - (約 23 MB) または別売の SD 
カードのどちらかに記録することびでさます。ここでは、内蔵メモ IJ 一 
を使ラ場合について説明します。市販の SD カードをお使いになる場合 
は、使用説明書の3ページをご覧ください。 

































































ク カメラをしつかりと捐える 

• カメラを両手でしっかりと持ってください。 

• レンズやフラッシュ、マイクなどに指や髪、ストラップなどび 
かからないようにごを意ください。 



却 お回をホめる 


写したいちの（被写体）を画面の中央付近にとらえて < ださい。 
ズームボタンを使5と、被写体の大ささを変更することびでさ 
ます。 





広い範囲を写したいとさは範 
を、被写体を大さく写したいと 
さは通を押して < ださい。 
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ピントを合わせて撮該する 

1 ピントを合わせる 

• シャッターボタンを軽く抵抗を感じるところまで押して、そ 
のまま途中で止めてください（これを"半押し"といいます)。 
シャッターボタンを半押しすると、画面中央の被写体にピント 
と露出び合います。 

•半押しを続けている間、ピントと露出は固定されます。 



シャッターボタンを半押しすると、ピントやフラッシュの状態を確認できます。 


AF 表示 


ソフツシユ 

ランプ 


緑色点打 

被写体にピントび合っています。 

ホ色点滅 

被写体にピントび合っていません。構図を変えてをラ 
一度ピントを合わせてください。 

点好 

シャッターボタンを押し込むと、フラッシュび発光します。 

点滅 

フラッシュの充電中のため、撮影でさません。 

消好 

フラッシュを使わずに撮影でさます。 


2 シャッターボタンを半押ししたまま、さ！5に深く押し込む 

• シャッターびされ、画像び記録されます。 

• シャッターボタンを押すとさに力を入れすざると、カメラび 
動いて画像びぶれることびあります。シャッターボタンは、 
ゆっくりと押し込んでください。 
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ぐ - 

撮該した画像を確認する 

1 因（再生）ボタンを押す 

• 撮影した画像び表示されます。 

• マルチセレクターの 左 または 上 を押すと前の画像を、ちま 
たは 下 を押すと次の画像を見ることびできます。 

• 囚ボタンをちう一度押すと、再び撮影でさるようになります。 

前の画像を表示 


囚ボタン 
栃ボタン 


次の画像を表示 


画像を削除するには 


画像び表示されているとさに(削除）ボタンを 
押すと、削除確認画面び表示されます。マルチセ 
レクターの上下で「はい」を選んで®を押すと、 
その画像び削除されます。削除するのをやめたい 
とさは「いいえ」を選んで®を押してください。 


2 電源スイッチを押して、電源を日 FF にする 

• 電源び OFF になると、電源ランプび消打し 
よ9 〇 


ON/OFF (©〔 1 
















































PictureProject をインストールしよう 


PictureProject のご案内 


付属の PictureProject (ピクチヤープ□ジエクト）ソフトウエアをパソコンに 
インス!-ールすると、撮影した画像をパソコンに転送して、画像の整理や編集 
を簡単に行うことびできます。詳しくは円 cturePraject の使用説明書（銀色の 
CD - ROM ) をご覽ください。 

PictureProject の主な機能は、1；(下のとおりです。 


壁理モード： 写真を表示したり 
整理することびでさます。 


アルバムー 覧：写真を登 
録したフオルダーやア 
ルバムび表示されます。 


写真表示エリア： フォルダー 
やアルバム内の写真び表示さ 
れます。 


ほかにも！;(下のような機能びあります。 
-写真を印刷する 
-写真付さメールを送る 
-スライドショーで写真を見る 



デザインモード： 写真をいろ 

いろなレイアウトに並べ換え 
ることびでさます。 


写真を CD や DVD に保をする 
(Macintosh は Mac OS X 
Version 1 0.2.81 ソ降のみ対応） 



このガイドでは、デジタルカメラで撮影した画像ファイルについて 、 PictureProject 
登録前には「画像」、登録後には「写真」と表記しています。 
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インストールの前にご確認<だをい 


PictureProject の動作環境 


Windows 

CPU 

Pentium 300 MHz ネ目当攻上 

( muvee 機能は Pentium III 已已 OMHz ネ目当じ(上） 

OS 

Windows XP Home Edition / Professional 、 

Windows 2000 Professional 、 

Windows Millennium Edition ( Me )、 

Windows 98 Second Edition ( SE ) 

(すべてプ U インス 1 ルされているモデルに対応） 

八ードディスク 

インス1-ール時： 60 M 目似上の空き容量 

メモリー （ RAM ) 

64 MB ( muvee 機能は] 28 M 目）必上の空きメモリー 

モニター解像度 

800 X 600ドット攻上、 ] 目ビットカラー (High Color ） 政上 

その他 

USB ポートび標準装備されているモデルに対応 



0 S 

Mac OS X (Version ] 0.1.己政降※） 

^ディスク作成機能は Version ] 0.2 .8 政降 

八ードディスク 

インス1-ール時： 60 M 目政上の空き容量 

メモリー （ RAM ) 

目 4 M 目必上の空さメモ U — 

モニター解像度 

800 X 600ドット必上、 ] 目ビットカラー (High Color ） し U 上 

その他 

USB ポートび標準装備されているモデルに対応 


のま意 


-ウィルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。 

-他のアプ U ケーシヨンソフトウエアはすべて終了させてください。 


Nikon View および Nikon Capture がインストールされている場合は 

• Nikon View は、円 cturePraject をインス!ルする前にアンインス!ルしてください。 

- Nikon Capture びインス I -- ルされている場合は、円 cturePraject の使用説明書の「動作環境」 
をご覧ください。 































I Picture 

I ※表示される画面や- 
I 場合びあります。 


ureProject をインストールしよう 


※表示される画面やインストール時の動作は PictureProject のバージョンによって異なる 


b Windows XP Home Edition/ProfessionaL Windows 2000 [Professional をお使いのちは 

PictureProject をインストール/アンインストールする場合は、「コ 
ンピューターの管理者」アカウント (Windows XP Home Edition / 
Professional の場合）、 「 Administrators 」 アカウント （ Windows 2000 
Professional の場合）で□グオンしてください。 


1 パソコンを起動します。 

• ウイルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。 

• 他のアプ U ケーシヨンソフトウエアはすべて終了させてくだ 
さい。 


2 PictureProject ソフトウエア CD - ROM を CD - ROM ドライブに 
入れると、 「 Welcome 」 ウィンドウび自動的に開きます。 

^画 「 Welcome 」 ウィンドウび自動的に開かない場合 

[スタート] メニューから [マイコンピュータ] を選んで (Windows 
XP じ(外はデスクトップ上の [マイコンピュータ] アイコンをダブ 
ルク IJ ックして）、マイコンピュータウィンドウを開き、その中の 
CD-ROM ( PictureProject ) アイコンをダブルク U ックしてくだ 
さい。 
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3 インストールを始めます。 

初期設定では、次のソフトウェアびイ 
ンストールされます。 

• PTP ドライバー (Windows XP の 
み） 

• マスストレージドライバー 
(Windows 98 Second Edition 
( SE ) のみ） 

• Panorama Maker 

• Apple QuickTime 6 

• PictureProject 

• Microsoft ® DirectX 9 


4 ドライバーのインス!ルび始まります。 

• ご使用の OS によってインス I -ールされるドライバーは異な 
ります。 



[標準 インストール]をクリック 


画 Windows XP の 場合 

画面の指示にしたびって PTP ドライバーをイ 
ンス1 -- ルしてください。に使用の Windows 
XP のバージヨンによっては、 Windows XP 
セットアップウィヴードび起動する場合びあ 
ります。） 

囲 Windows 2000 Professional/Windows Millennium 1 

■ ) 城ポ知巧放け.ラィパをィンス 

りりボタンを巧すとインスト-ルぜ，恥なん 

穀潑盐で親誠戚線レ》總 

1 • 、キ*.*", 1 

Edition (Me) の場合 

ドライバーはインス1-ールされません。手順 已に 進んでください。 

囲 Windows 98SE の 場合 

画面の指示にしたびってマスストレージドラ 1 
イバーをインス1-ールしてください。 

み 滅給或广がし"! IT 効レ編 

りりボタンを押すとインストールを南按します。 

カメラげ巧窃かか拥さはま：[キ申ンむレげさンそ巧 17^- 
沪；媒中止し、ヵメ^は札た巧' 再度它ットァッブぞ 

Wrtw 巧破みをち ホ 仍巧さゃマスストレ-ジ1巧な U て L ぬ 

L 巧ザ巧お化 、の策ち' インスト-ルの向 as おはせん 

■ fi ……… 1。に… …… II 1 > 丰サ: /to レ 1 

ゾ 
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5 


Panorama Maker のインストールび始 
まります。画面の指示にしたびってインス 
トールしてください。 

[巧へ]をクリック 




Apple QuickTime 6のインストールび 

始まります 0 [ はし 、] をクリック 


7 PictureProject のインストールび 
始まります。 

[使用許諾契約]①内容を 
よくお読みください 

[はい]をクリック 



Q PictureProject のインストール巧び[イ 
ンストール巧のフオルダ]に表示されます。 

※インス I -ール先のフオルタ'一を変更したいと 
きは、[参照]をク U ックします。 







[巧へ]をクリック 



1 続いて r 新しいフオルダの確認」画面び表示されます。[はい]をク 
U ックしてください。 


2 「 PictureProject のシヨートカツトをデスクトツプに作成しますか？」 
画面び表示されます。 

ショートカツトを作成する場合は[はい]をク U ックしてください。 


3 PictureProject び正常にインストールされると 、 「PictureProject 
セットアップの完了」画面び表示されます。 

[完了]をク U ックしてください。 
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g DirectX 9 のインス I ルび始まります。 
画面の指示にしたびってインス I -ールして 
<ださい。 

[使用許諾契約]の内容を 
よくお読みください 


[巧へ]をクリック 

• ご使用のパソコンに DirectX 9じ(降びすでにインス I -ールさ 
れている場合は 、 DirectX 9はインス!-ールされません。手 
順 10 に進んでください。 

• Panorama Maker 機能をご使用になるには 、 DirectX 9 lU 
降び必要です。 



10 パソコンを再起動します。 

• DirectX 9びインス!-ールされた場合 


[完了] をクリック 



• DirectX 9びインス!-ールされなかつ 
た場合 


[はい]をクリック 
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11 パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」び自動的に起動し 
ます。 

登録アシスタントは、すでにパソコンに保存されている画像を 
PictureProject で表示できるように登録するための機能です。 
PictureProject への画像の登録については、 PictureProject ソ 
フトウエア使用説明書 ( CD - ROM ) をご覧ください。 




0 


現なある写真を Picture Project にを録します。 


C：¥Documents and Se け hs が use 诗 My Documents¥My Pictures 


な 

_ マイビクチャ_ 


□ 元の写美を P icture Pro ject へゴー 


I ヘルプ I 


1 がシ3ン— 

—カメラで撮影した画像をずぐに 
PictureProject で転送ずる場合は、 
[閉じる] をクリックして登録アシス 
タントを終了しまず。 


12 PictureProject ソフトウエア CD-ROM ^ CD - ROM ドライブか 
5取り出します。 


H バージョンアップについて _ 

パソコンびインターネットに接続されている状態で PictureProject 
を起動すると、ソフトウェアのノくージョンアップをお知らせするダ 
イア□グ（ニコンメッセージセンター）び表示される場合びありま 
す。画面の指示にしたびってパージョンアップを行い、常に最新バー 
ジョンの PictureProject をご使用になることをおすすめします。 


これで PictureProject のインストールは終了です。 
次に、撮影した画像をパソコンに転送して表示します。 
一2目ぺージへ 
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I PictureProject をインストールしよう 

I ※表示される画面やインス I ル時の動作は円 cturePraject のバージョンによって異なる 
I 場合びあります。 


田 Macintosh でインス I ル/アンインス I ルずる場合のご注意 

PictureProject をインス I ル/アンインス I ルする場合は、「管理者」 
アカウントで□グオンして<ださい。 


1 パソコンを起動します。 

• ウイルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。 

• 他のアプ U ケーシヨンソフトウエアはすべて終了させてくだ 
さい。 


2 「 Welcome 」 ウィンドウを開きます。 

PictureProject ソフトウエア CD-ROM ^ CD - ROM ドライブに 
入れてから、デスクトップ上の CD-ROM ( PictureProject ) アイ 
コンをダブルク U ックします。開いたフォルダー内の [ Welcome ] 
アイコンをダブルク U ックすると、 「 Welcome 」 ウィンドウび開 
さます。 
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3 インストールを始めます。 

初期設定では、次のソフトウェアび 
インストールされます。 

• Panorama Maker 

• Apple QuickTime 

• PictureProject 


※QuickTime 6 は、ご使用のパソコンにインス!-ールされている 
QuickTime びちいバージヨンの場合のみ、インストールされま 
す。 


則.6 

PictureProject 1.6 


辰 


«巧インストール 


-ル づ 

I '•—ル ） 


[標準インストール]をクリック 


4 PanoramaMaker Installer の画面び表 
示されます。 


[インストール] をク U ック 



写 管理者の[名前と[パ スワー ド]を入力し 
3 ます。 


管理者の名前とパスワードを 
入力して [ OK ] をクリック 
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1 [同意する] をク U ックすると、「お読み下さい」画面び表示されます。 
この画面には、重要な情報び含まれていますので、必ずお読み下さい。 


2 読み終えたら [続ける] をク U ックしてください。 


7 PictureProject Installer の画面び 
表示されます。 


[インストール]をクリック 


1 「デジタルカメラを接続したときに PictureProject Transfer を使 
いますか？」画面び表示されます。 「はい」 をク U ックすると、カメラ 
の接続時に PictureProject を自動で表示できるように設定します。 


2 「 Dock へ登録」画面び表示されます。 「はしり をク U ックすると、 
PictureProject を Dock へ登録します。 


巳 

も 

rr 


3 PictureProject び正常にインストールされると、「ソフトウエアの 
インス I -ールび完了しました。」画面び表示されます。「終了」をク IJ ッ 
クして < ださい。 


因 

























































画 Apple QuickTime 6 のインストール 

ご使用のパソコンにインス 1 -ールされ か 

ている QuickTime びちいバージョン 

[欄 

讶 □ 1 ホ、 UUIUK NN だ〇 W つソ人 r 

ルび開始されます。画面の指示にした 
びってインス 1 -ールしてください。 

「ユーヴ登録」画面では、すべての項目 
を空欄のままにして、 [続ける] をク 

U ックしてください。ご使用のパソコ 
ンによっては、 QuickTime のインス 

◎ 

QuickTime " 

QuickTime 6れ〇の* WfllS 入力してください，■を巧■と 
■» 号•はおを元の»♦清報との一になっているた*がありま 

«1»情賴モ持っていない場るは、空棚のまま•なける—モク 
リックします， fiftfllfl は.で山(げ1|»«~システム现巧投お 
モ任って後で入力することができまず， 

'名 的：1 - 1 、 

巧■:. 1 1 

八’ - J 

tmss^ 

1 -ールに時間びかかる場合びあります。 

[続ける]をクリック 

心 
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Q パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」び自動的に起動し 
ます。 

登録アシスタントは、すでにパソコンに保存されている画像を 
PictureProject で表示できるように登録するための機能です。 
PictureProject への画像の登録については、 PictureProject ソ 
フトウエア使用説明書 ( CD - ROM ) をご覧ください。 


カメラで撮影した画像をずぐに 
PictureProject で転送ずる場合は、 
[閉じる]をクリックして登録アシス 
タントを終了しまず。 

※マルチユーヴー環境でご使用の場合、「登録アシスタント」はイ 
ンストール時のユーヴー名でノ くソコンを再起動した場合に自動 
起動します。 


1〇 PictureProject ソフトウエア CD-ROM ^ CD - ROM ドライブか 
5取り出します。 


画 バージョンアップについて _ 

パソコンびインターネットに接続されている状態で PictureProject 
を起動すると、ソフトウエアのバージョンアップをお知らせするダ 
イア□グ（ニコンメッセージセンター）び表示される場合びありま 
す。画面の指示にしたびってバージョンアップを行い、常に最新バー 
ジョンの PictureProject をご使用になることをおすすめします。 


これで PictureProject のインストールは終了です。 
次に、撮影した画像をパソコンに転送して表示します。 
一2目ぺージへ 
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画像をパソコンで見てみよう 


ここでは Windows XP の画面で説明します。他の日 S でち同様の操 
作です。 

囲 カメラをパソコンに接続するときは _ 

カメラをパソコンに接続する前に、必ず PictureProject をインス I 
ルしてください。 インス!-ール前に接続して「新しいデバイスの検出」 

び起動した場合は、 [キャンセル] ボタンをク IJ ックしてウィヴードを 
終了してください。 

V_ 


画 画像転送時の電源について _ 

確実に電源を供給できる別売の AC アダプターキット EH -65 A をお使 
いいただくことをおすすめします。その他の AC アダプターは絶対にお 
使いにならないでください。 
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1 カメラの電源を OFF にする 


ON/OFF (@( 3 


2 カメラと起動済みのパソコンを、 USB ケーブルで下図のように接 
続する 



US 目ケーブルは、無理な力を加えず、端テにまっすぐ差し込ん 
で < ださい。 


画 USB ノ、ブについて 

N 

USB； Vブに接続した場合の動作は保証しておりません。 

V 

J 



























































3 カメラの電源を日 N にする 

パソコンびカメラを自動的に認識して、パソコンに 
円 ctureProject Transfer び表示されます。 販进 ボタンをク U ッ 
クすると、内蔵メモ U —に記録されているすべての画像びパソコ 
ンに転送されます。 


ON/OF 雷 tP 


因 




□巧しい写き®みお送する边） 

□お送な、：^^«を刖除する屯） 

□ち送後、わ5むアルバムにを緑する(ぶ 




Windows 



[巧送]ボタン 



[拓送]ボタン 


囲 Windows XP をお使いの方は 

カメラの電源を日 N にすると、ちのよラ 
な画面び表示されます。 

[コンピュータにあるフオルダに画像を 
コピーする （ PictureProject 使用)] を 

選んで [0 K ] ボタンをク IJ ックすると、 

円 ctureProject び起動します。常に 
PictureProjectTransfer の [転送] ボ 
タンで画像を転送する場合は、 [常に選 
択した動作を行う] にチェックを入れることをおすすめします。 

V_ 
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4 画像の転送が終わると、パソコンに下のような画面び表示されます。 

インターネットに接続したパソコンで PictureProject を起動す 
ると、ソフトウェアのノくージョンアップをお知らせする画面び表 
示される場合びあります。画面の指示にしたびってノくージョンアッ 
プを行い、常に最新バージョンの PictureProject をお使いいただ 
<ことをおすすめします。 
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カメラとパソコンの接続を外すには 


必ず下の操作をしてか5、カメラの電源を日 FF にして、 USB ケー 
ブルを巧いてください。 

Windows XP Home Edition/Professional の場合 

パソコン画面ち下の[八ードウ I アの安全な取り 
外し]アイコンをク U ックして、 「 US 巳大容量記 
憶装置デバイスードライブ （ E :) を安全に取り外 
します」を選んでください。 



Windows 2000 Professional の場合 

パソコン画面ち下の[八ードウエアの取り外しま 
たは取り出し]アイコンをク U ックして 、 「USB 
大容量記憶装置デバイスードライブ （ E :) を停止 
します」を選んでください。 



を15:00 


Windows Millennium Edition ( Me ) の場合 


パソコン画面ち下の[八ードウエアの取り外し] 
アイコンをク IJ ックして、 「 US 巳ディスクードラ 
イブ （ E :) の停止」を選んでください。 



Windows 98 Second Edition ( SE ) の場合 

マイコンピュータの中の 「 IJ ムーバブルディスク」上で^田く処 
マウスをもク IJ ックして「取り出し」を選んでください 。*^解っの 


ディスクの]ピーが… 

Norton Anti Virus を读つてスキわを) 



《「ドライブ ( E :) J の E はお使いのパソコンによって異なります。 


Mac OS X の場合 

デスクトップ上の[ N 0 NAME ] アイコンを3ミ箱に捨ててく 
ださい。 
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I I 


COOLPIX L 3 は、こんなことびでをます！ 


を D - ライティング 

逆光やフラッシュの光量 
不足で暗くなってしまっ 
た被写体だけを撮影後に 
明るく補正することびで 
さます。 

使用説明書 3] ページ 




ちみ アドバンスト赤目軽減 

フラッシュ撮影時に人物の目 
びホ<写る赤目現象を自動的 
に軽減します。 


使用説明書 ] 3、14ページ 


Pkt 扣か 


ダイレクト 
プリント 

カメラとプ U ンター 
を直接つないでプ U 
ントでさます。 




逆 顔認識 AF 

カメラび自動的に画 
面内の人物の顔にピ 
ントを合わせます。 
— ^ 使用説明書] 9 
ページ 



み 音芦レコード 

音声を録音したり、再生したり 
でさます。 

使用説明書38ページ 


株式会社二3 > 

ニコ >力方ラお売株式舍社 



が 



1 動画 

音声付さの動画撮影び気 
軽に楽しめます。 

— k . 使用説明書33ページ 
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